Kirgehirde, Asigim Ne Adam (Baht) adh asik oyunuyla bir kimsenin
nasil bir adam oldugu 6grenilmeye galisilir. Gaziantep'ten Asik Filan Ne
kisi oyunu da dyle. Gemerek'te sofra baginda oynanan séylesmeli agik
Oyunu da boyledir. Nitekim .asigin yizlerine verilen adiar da bunu
kolaylagtirir: Sigkin yiizii = dok (tok):; gukurlu yuzl =ag; alt = esek; Ust =
bey.

Oyuniarda séz 6gesi de gene oyunlarin iglevi ve eskiliginin
arastirnimasinda yardimci olur. Belli bagh dért ana séz turu vardir:
Turkller, maniler, tekerlemeler, yanitmaglar, bilmeceler. 1974'te
yayinladigim Oyun ve Biigii kitabimda yalniz oyun tekerlemeleri igin 12
degisik islev saptamistim. Bu tekerlemelerin kdkenine gidildiginde
bunlarin iglevierinin gene toplumun énemii ritielierinden kaynakiandid
anlagiimaktadir. Ornegin, eski Tirklerde tarantula gibi zehirli
orimceklerin isirdigi kisileri sagaltmak igin afsun okuyan arbaviclarin,
baksllarin iki afsun metni, buginkii gocuk oyun tekerlemelerine
sOzcukler ve élgl bakimindan tipatip uymakitadir.

Sagaltma islevine gelince, gerek dramatik oyunlarimizin, gerek
bunun diginda kalan oyuniarin kdkenleri Orta Asya ve Saman kiiltiriine
uzanmaktadir. Samanin da en &nemli iglevierinden biri hastalari
sagaltmaktir. Sagaltim iglevini Anadolu oyunlarinda az da olsa
buluyoruz. Burada 1979'da Amerika'da yayimlanan halk oyunlarimiz
Uzerine uzun bir incelememde yer alan iki érnekle yetinecegim.
Buniardan birincisi, cocuklarin belirli glinlerde ates (Uzerinden
atlamalaniyla ilgilidir. Bu tiir oyuniar ¢ok yaygindir ve bunun bir arinma
uygulamasi oldugu bilinmektedir. Ancak Burdurda gocuklarin Blyiik
Paskalya'da (aslinda Paskalya ille de bir Hiristiyanlik uygulamas| ve
inanci sayllmamali; Anadolu’'da Betlem denilerek ¢ok yerde Hiristiyan
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olmayan halkga da kutianmaktadir) oynadiklari Hasir Kifri'nde eski
kiufe ve hasir eskisi yigilarak atese verilir ve bu atesin Uzerinden

atlayarak su iki dizeyi soylerler:
Inem inem izine/ Hep giinahlarimiz cavurun gizine.

Alevler sondikten sonra, gocuklar atesin killnden birer parca
alirlar ve tirnaklarinin yanlarina sivarlar: bununia tirnakta ezi dedikleri
seyin bir daha ¢ikmayacagina inaniriar. Goériliyor ki, arinmamn yani
sira bu ornekte oyunun sonucunda bir sagattma bilinci bugiin de

yasamaktadir.

Ikinci &rnek Tarsus ybresindendir. Belki uygulamanin kendisi bir
oyun degildir, ama yapiligi cirit gibi at ustinde degnekle oynanan
oyunlarin bir taklididir. Ama¢ beldeki agn ve sizilari saJaltmak igin
hastanin (ya da hastaligin) korkutulmasidir. Biri, ucuna mistr puskuli ya
da bir mendil badlanmis uzun bir sopanin Ustline ata biner gibi biner.
Ayrica elinde bir sink vardir. Hasta karsida oturur, arkasi dénuktir;
sirtini, hamur agmak ya da izerinde yemek yemek icin kullanilan
yuvarlak bir tahta hedef olarak yerlestirilir. Halk sorar: “Nereye
gidiyorsun?”, yanmit “Yaylaya”, yine sorulur “Ne yapacaksin?", yanit
“Siziyi vurmaya gidiyorum.” Bu séylesmeden sonra yapma at Uzerindeki
binici, elindeki singi mizrak gibi hastaya atar, sopa hamur tahtasina
garpip gurdltull ses c¢ikanir. Bu yirmi kez vyinelenirse hastaligin

gececegine inanilir.

Bu bildirinin kapsami iginde tim gocuk oyunlanmizi incelemeye
olanak bulunmayacag: dogaldir. Tek bir ornegin Uzerinde durarak gocuk
oyunlarinin énemini bu érnekten gikarmak daha yerinde bir yaklagim
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